Les peintures


     

A l'aide du logiciel FreeMind, créer une carte heuristique pour mettre en évidence les points suivants :

1. Comment faisait-on de la peinture :

· Pendant la préhistoire

· Chez les égyptiens

· Pendant la renaissance

2. Quelles sont les différences entre pigment et colorant ? (Insister sur la notion de solubilité)

3. Quels sont les composants d'une peinture ? Détailler chaque composant (utilité, sous catégories éventuelles, donner des exemples)

4. Quels sont les différents types de peintures. Détailler 3 types.

5. Qu'est ce qu'un composant chromophore ? Qu'est ce qu'un composant auxochrome ?  Définir le terme « liaisons conjuguées »

6. Détailler les dangers des peintures au plomb.

· Faire un lien vers des images internet pour les groupes chromophores et auxochromes. (dans Firefox, clic droit >> copier l’URL de l’image, puis coller dans FreeMind)

